TEMA: VODA, VZDUCH, POCASIE
Uvod:

Aj napriek tomu, Ze je pomerne bezné vnimat svoje pravo na Cisty vzduch a Cistl vodu, v poslednom
obdobi sa znedistenie zivotného prostredia stava tak vyznamnym, ze zasahuje aj do najzakladnejsich
ludskych prav. Na mnohych miestach zeme nie je mozné neobmedzene dychat &isty vzduch a pit’
tolko Cistej vody, kolko si zaziadame. Environmentalne témy aj preto vstupuju velmi ¢asto do obsahov
primarneho prirodovedného vzdelavania, priCom ich ciefom je naudit deti spoznavat zakladné
vlastnosti vody a vzduchu vzhfadom na ich vyuZitie. Len tak je mozné v plnom rozsahu si uvedomit,
aky maju tieto dve latky nesmierny vyznam pre Zivot na zemi.

V zahraniénych kurikulach méZzeme ngjst’ nasledovné vymedzenia obsahu pre predskolské a primarne
vzdelavanie:

e Voda, ktori nechame v otvorenej nadobe po Case zmizne, voda v zatvorenom pohari nezmizne.

¢ Niektoré deje v prirode sa opakuju. PoCasie sa meni z diia na den, ale napriklad teplota a dazd
(alebo sneh) sa zdaju byt v ur€itych mesiacoch kazdy rok priblizne rovnaké.

e Pocasie sa meni z dfia na def a zhodne pocas rocnych obdobi. Po€asie mbdze byt opisané
pomocou meratelnych charakteristik ako je napriklad teplota, smer a rychlost vetra, mnozZstvo
zrazok.

e Atmosféra je zmes dusika, kyslika a stopovych plynov, medzi ktoré patri aj vodna para.

V programe vychovy a vzdelavania v MS sa takto ponimana environmentalistika vyskytuje pomerne
Casto. Ide hlavne o skimanie vlastnosti vody, vzduchu a zmien v prirode pocas dfia, po€as roka a pod.



1 VODA
Situacia A: Sudrznost’ kvapalin

Uvod: Deti v tejto aktivite skiimaju sudrznost Gastic vody prostrednictvom toho, ako sa tato sudrznost
prejavuje. Porovnavaju niekolko kvapalin, pri€om sa sustred'uju na porovnanie tych vlastnosti, ktoré
su prejavom sudrznosti kvapalin.

Pomécky: tri malé liekovky, lyZica, 3 rovnaké kvapkadla, novinovy papier, voda, tekuté mydlo alebo
saponat, spinky na spisy, alkohol (Alpa), papierovy poharik, pravitko (30 cm), aktivita sa realizuje vo
dvojiciach

Postup: NaplA malu liekovku vodou aZ celkom povrch. Naplh ju tak, aby sa uz viac vody do nej
nevmestilo. Vhod do vody opatrne spinku. Postupne spinky pridavaj a sleduj hladinu vody. Vytvor si
pred vhadzovanim spiniek predpoklad, kolko sa ich pred vyliatim vody z pohara eSte vmesti do
liekovky.

Ozrejmovanie predstavy:

VyskuSaj rovnaké pozorovanie, ale namiesto vody pouzi alkohol. Rovnako zrealizuj pozorovanie aj
s mydlovou (saponatovou vodou). Najlepsie bude, ak si vezmes naraz tri liekovky a vSetky tri
kvapaliny nalejes$ do liekoviek vedla seba a budes vsetky tri kvapaliny pozorovat naraz.

Porovnaj aké velké kvapky vytvaraju tieto tri odliSné kvapaliny. Nakvapkaj 100 kvapiek do troch
prazdnych suchych, rovnako velkych liekoviek a porovnaj, do akej vy$ky siaha voda vo viSetkych
troch liekovkach.

Pomocou kvapkadla vytvor kvapky troch ré6znych kvapalin a nechaj ich kvapnut’ na noviny z rovnake;j
vysky a sleduj, aké Skvrny sa vytvoria. Vedel by si uhadnut podla tvaru Skvrny, ktora kvapka patri ku
ktorej kvapaline?

Situacia B: Meranie objemu pomocou vody

Uvod: Aktivita nie je zamerana presne na meranie objemu, ale skér na ozrejmenie toho, Ze preistor,
ktory objekt zabera nezavisi od tvaru, hmotnosti alebo poctu €astic. Objem deti zacnu chapat’ ako
priestor, ktory objekt zabera a vedia ho vyjadrit ekvivalentom vytlacenej vody.

Pomécky: 5 rézne velych kamienkov, pravitko, plastelina, va¢si pohar s rovnymi stenami
(zavaraninovy, voda, maskovacia lepiaca paska, vidlicka alebo lyzi¢ka, rézne drobné objekty

Postup: Na stenu pohara zvislo nalep lepiacu pasku. Nalej vodu do polovice pohara. Do pohara vhod
jeden kamerni a vyznac vysku hladiny. Kamen vyber z vody a vhod druhy a porovnaj vysku hladiny
s vySkou oznaéenou pri prvom kameni. Podobne postupuj s ostatnymi kamerimi.

Ozrejmovanie predstavy:

Ako by si podla ziskanych vysledkov zoradil kamene podla velkosti? Z plasteliny vytvor gul6cku
priblizne rovnakej velkosti ako je kameri. Predpokladaj vysku hladiny po vhodeni plasteliny do vody.
Over si svoj predpoklad.

Zmen tvar gulf6cky a znovu predpokladaj, kam vystupi hladina po vhodeni plasteliny. Vyskusa;j si vela
réznych tvarov. Kam vystupi hladina, ked rozdeli$ plastelinu na dve rovnaké ¢asti? Kam vystupi
hladina, ked plastelinu rozdeli$ na viac ¢asti?

Vytvor si dve rovnako velké gul6cky z plasteliny. Do jednej z gul6¢ok vioz dovnuatra mald kovovu
guld&ku a presne rovnaké mnozstvo plasteliny odstran. Predpokladaj, do akej vySky vystupia hladiny
pri vhodeni gul6&ok do vody.

Na stene pohara si nakresli stupnicu pomocu pravitka a zmeraj, o kolko su niektoré kamene vacsie
a iné mensie.
Situacia C: Co plava na vode?

Uvod: Je mozné urgit len podfa vzhladu predmetov, &i budu na vode plavat alebo nie? Ktoré objekty
na vode plavaju? Maju nejaké spolocné viastnosti? Deti v aktivite Studuju vliastnosti materialov, ktoré
na vode plavaju a ktoré nie a hladaju ich spolo¢né a odliSné vlastnosti, ktoré by urcili pozorovany jav.

Pomécky: plastova miska, voda, sol, vrecko réznych drobnych predmetov (mali by byt medzi nimi
velmi rézne predmety, ktoré su vyrobené z rozliénych materialov ako napriklad: drievka, ceruzky, tuhy



do ceruzky, kluce, hlinené guldcky, plastové predmety, guma, kusky koze, drobné plastoveé figurky;
vhodné su rovnaké predmety vyrobené z r6znych materialov — napr. sklené a hlinené gulécky),
pravitko, plastelina, lyzica, velké podlozky pod matky, papierové utierky, hlinikova félia (15x15cm)

Postup: Do misky nalej vodu, asi do polovice objemu. Vysyp vrecko s drobnymi predmetmi na stol.
Rozdel ich na tie predmety, o ktorych si mysli$, Ze budu plavat na vode a na tie, ktoré si mysli§, Zze
klesnu ku dnu. Naraz vloz vetky predmety jednej skupiny do vody a sleduj, ¢o sa bude diat.
Predmety povyberaj a vloz do vody predmety z druhej skupiny.

Ozrejmovanie predstavy:

Porovnaj vysledok so svojim predpokladom. Cim sa odli$ovali predmety, ktore plavali na vode od tych,
ktoré klesli ku dnu? Co by si musel urobit, aby sa plavajuci predmet ponoril? Co by si musel urobit,
aby predmety, ktoré neplavaju vyplavali na povrch vody?

Ako by si dokazal udrzat hlinikovu féliu na vode? Ako by si ju ponoril pod vodu? Vedel by si vytvorit
z félie lodku? Kolko podloziek unesie takato lolka bez toho, aby sa potopila? Vedel by si vyrobit’ taku
lofku, ktora unesie vela podloziek?

Ako prinuti$ kusok plasteliny plavat? Co s flou musi$ urobit? Vytvor lolku z plasteliny rovnakej
velkosti ako je lodka z félie. Co mysliS, ktora lodka unesie viac podloziek?

Do vody prisyp sol a porovnavaj, ako plavaju predmety v Cistej a slanej vode. Videl si nejaky rozdiel?
Napriklad v tom, kolko podloziek dokaze ta ista lodka uniest v Cistej a slanej vode? Nasiel si aj nejaké
predmety, ktoré sa inak spravali v Cistej a inak v slanej vode? Ako vplyva sol vo vode na to, ako
predmety vo vode plavaju?

Situacia D: Tlak vody

Uvod: Aktivita je zamerana na ozrejmovanie toho ako suvisi tlak vody s jej hibkou. Je mozné
ozrejmovat aj predstavu toho, ako hmota vytvara tlak.

Pomécky: Skatula od mlieka - vhodna je vysoka a Uzka, kliniec alebo ostra ceruzka, umyvadlo, voda

Postup: Do boénej steny Skatule vytvor tri diery pomocou klinca. Vytvaraj ich prepichovanim zvnutra
von. VSetky tri dierky by mali byt umiestnené nad sebou, jedna vo vrchnej polovici, druha v strede

a tretia v dolnej polovici. Naplf Skatufu vodou a prstami zapchaj vSetky tri dierky. Ked' je Skatufa pIna
vody, zdvihni ju a vytvor si predpoklad, ¢o sa bude diat, ked odkryjeme dierky na Skatuli. Naraz odkry
vSetky dierky a pozoruj, €o sa bude diat'.

Ozrejmovanie predstavy:

V ktorej Casti Skatule bol tlak vody najmensi? Kde bol najvacsi? Predpokladal si, Ze voda bude takto
tiect? Co mysli§, kde je vacsi tlak vody, v jazere alebo v mori? Preco je to tak? Pokus sa vysvetlit, ako
si predstavujes pdsobenie tlaku vody.

Situacia E: Ako tecie voda?

Uvod: Aktivita je zamerana na zistovanie toho, do akej vysky dokaze voda vystupit, ked tedie z vysky
dolu.

Pomécky: hadica asi 1 meter dlha, nadoba s vodou, lievik (taky, ktorym sa da nalievat voda do
hadice), umyvadlo

Postup: Lievik pripevni k hadici. Podrz ho hore, druhy koniec hadice drz druhou rukou. Poziadaj
kamarata, aby nalial vodu do lievika. Ked voda zac¢ne vytekat z hadice, stla¢ ju na konci tak, aby
netiekla. Skusaj, ako vysoko mézes zdvihnut' druhy (prstami uzatvoreny) koniec hadice, aby stale
voda tiekla von z hadice, ked ju budes$ do lievika prilievat.

Ozrejmovanie predstavy:
Méze byt druhy koniec hadice vysSie ako lievik?

Ako je mozné, Ze voda z vodovodnych kohttikov nam tegie? Z kadial te¢ie voda do vodovodu? Co ak
mame budovu vys$Siu od vodarne so zasobou vody pre mesto?



Situacia F: Filtracia zneéistenej vody

Uvod: Vsetka voda, ktora je uréena na pitie sa pred rozvadzanim do vodovodu &isti. Mesta okrem
Cistenia pramenitej vody musia Cistit' aj svoju odpadovu vodu. Toto Cistenie nie je vébec jednoduché.
Deti sa aktivitou naucia, zZe najskoér sa znedistena voda necha usadzat, aby sa z nej odstranili
najvacsie nedistoty. Cistejsia voda bez usadenin sa potom filtruje cez piesok, $trk, uhlie. Aj po tejto
filtracii zostavaju vo vode este necistoty.

Pomécky: Skatula od mlieka s odrezanym vrchom, Cisty piesok, drevené uhlie, vata, maly skleny
pohar, kliniec, pohar pédnej vody, malé papierové vrecko, kamen, €istd vodovodna voda

Postup: Do dna Skatule od mlieka vyrob klincom niekofko dierok. Na dno Skatule rozprestri vatu

a pridaj Cisty piesok. Na piesok poloZ rozmrvené drevené uhlie (ked si chces pripravit rozdrobené
uhlie, vloz ho do vrecka a buchaj po nom kamefiom). Potom pridaj dalSiu vrstvu piesku. Takto
vyrobeny filter poloz na skleny priehladny pohar. Do filtra vylej pohar Cistej vody (zhutni to Ciastocky
filtra dohromady). Priprav si pédnu vodu — do pohara s vodou pridaj za hrst pddy, premiesaj a nechaj
pol hodiny odstat. Do filtra nalej z vrchu vodu bez usadenin a sleduj, aka voda bude pretekat do
pohara pod filtrom.

Ozrejmovanie predstavy:

Vycistila sa voda po filtracii? MysliS si, ze by sa vycistila menej pouzivanim mensieho mnozstva filtrov?
Odstranil by filter z vody napriklad atrament alebo potravinarsku farbu?

Je délezité ako su vrstvy filtrov vzajomne k sebe usporiadané?
Filtroval by filter vodu stale rovnako nehfadiac na to, kolko vody uz bolo cez filter prefiltrovane;j?

Vedel by si najst aj iné materialy, ktoré by dokazali vodu prefiltrovat? Aké vlastnosti musia mat' tieto
materialy, aby vodu aspon €iasto¢ne vycistili? Od ¢oho — akej vlastnosti materialu, zavisi do akej miery
bude voda vycistena?



2 VZDUCH A JEHO VLASTNOSTI
Situacia A: Kde vsade sa vzduch nachadza?

Uvod: Vzduch sa nachadza v8ade na zemi. Dostane sa aj do velmi drobnych otvorov a priestorov,
kam sa uz iné latky nedostanu. Méze sa vSak dostat vzduch kamkolvek? Aktivita je zamerana na
premysSlanie o tom, ktoré materialy a predmety v sebe obsahuju vzduch, pri€om sa ozrejmuju postupy,
ktoré m6zu predpoklad overit.

Pomécky: mensia plastova miska, Supka z pomaranca, piesok, minca, niekolko réznych druhov
kamienkov, suchar, kusok tehly, kisok koZe, makké drevo, rozne druhy tkanin

Postup: Vloz kusok tehly do vody. Sleduj drobné bublinky na povrchu tehly. Su to vzduchové bublinky.
Znamena to, Ze v tehle bol obsiahnuty vzduch. Do vody vloZ mincu a zisti, &i tieZ obsahuje vzduch.

Ozrejmovanie predstavy:
Skusaj, ktoré z predmetov obsahuju vzduch. Vzdy vkladaj do vody len suché predmety.

Cim sa odli$uju predmety, ktoré obsahuji vzduch od tych, ktoré neobsahuji? Pokus sa tieto vlastnosti
charakterizovat. Porovnavaj priestor, ktory material zabera a hmotnost, ktoru ma.

Situacia B: Mydlové bubliny

Uvod: Deti maju vela skusenosti s fikanim bublin. Tato aktivita je zamerana na zistovanie toho, ¢o
bubliny obsahuju a ako je mozné vyfuknut ¢o najvacsiu bublinu.

Pomdcky: pohérik sa bublifukovou zmesou, slamka so zahnutym koncom, pohar s vodou, kusok
karténu, saponat alebo mydlo, noZnice, glycerin, tenky drbtik (15 cm), lyZica, detsky bazénik, mensia
drevena Skatula alebo taburetka, kruh, konzerva s odstranenym vrchnakom aj dnom

Postup: Na ohnutej asti slamky nastrihni koniec do kriZa tak, aby vznikli Styri oddelené Casti, ktoré
vyhni smerov von. Slamku ohni do tvaru J. Nastrihnutd ¢ast’ ponor do bublifukovej zmesi. Jemne
vyfukni bublinu. Do bazéna nalej vodu a pridaj saponat a asi 10 lyzic glycerinu. Do stredu bazéna vloz
kruh a do jeho stredu taburetku. Na taburetku sa postavi kamarat a ty pomaly zdvihnes kruh okolo
neho az nad hlavu. Mala by sa vytvorit velka bublina. Ak sa ti nedari vytvorit velku bublinu pridaj este
saponatu a glycerinu (su to latky, ktoré pomahaju udrzat bubiny).

Ozrejmovanie predstavy:

Aké rdézne bubliny sa ti podarilo vytvorit? Aka najvacsia? Aka najmensia? Kolko najviac a kolko
najmenej bublin vie$ vytvorit po jednom ponoreni slamky do bublifukovej zmesi?

Co vidi8, ked sa prizrie$ bubline? Co vidis, ked sa cez vaésiu bublinu pozrie$ na predmety? Co sa
stane, ked chyti$ bublinu do ruky? Skus si ruku navlhéit vodou alebo bublifukovou zmesou a chytit
znovu bublinu.

Ako udrzi$ bublinu vo vzuchu? (pom6z si s kiskom karténu)

Ohni drétik do kruhu a vyfukni cez oc¢ko bublinu. Vytvor rézne tvary drétiku. Zavisi tvar bubliny od toho,
ako vyformuje¢ ocko drotiku?

Namo¢ jeden otvor konzervy do bublifukovej zmesi a vyfukni bublinu. Aka velka bublina sa ti podarila?

Skusaj pridavat do bublifukovej zmesi rézne latky a sleduj, kedy ti bubliny vydrzia najdlhsie.

Situacia C: Padak

Uvod: Aktivita je zamerana na ozrejmenie toho, ako funguje padak. Deti sa zaoberaju konstrukciou
padaku — €o je na padaku tou dblezitou €astou, ktora spomaluje pad a pokusaju sa na zaklade
pozorovani zistit, ako spomalovanie funguje. Okrem tomo pri testovani padakov deti musia premyslat
aj o vzduchu ako o hmatatefnom materiéle.

Pomécky: tenké velké vrecka — napriklad z Gistiarne alebo vrecka do kos$a, lepiaca paska, tenka
bavinena latka, noZnice, tenky Spagat, plastelina



Postup: Z vrecka vystrihni Stvorec velkosti vreckovky. V strede Stvorca vystrihni menSi otvor. Zo
Spagatu odstrihni Styri rovnako dlhé Spagaty. Kazda zo Spagatov priviaz k jednému rohu vystrihnutého
Stvorca z vrecka. Konce Spagatov zviaz dohhromady. Z plasteliny vytvor gul6¢ku a pripevni ju na
zviazané konce Spagatov ako zavazie. Spusti padak z vacsej vysky a sleduj, ako bude letiet.

Ozrejmovanie predstavy:

Zroluj padak a vyhod ho do vzduchu, sleduj ako spadne. Porovnaj s predchadzajucim spustanim
padaku. Predstav si, Ze prelepi$ otvor na padaku lepiacou paskou. Ako bude padat takyto padak? Ako
by padal padak s va¢3ou dierou?

Co sa stane, ak pridas viac plasteliny?

Ako by si vytvoril padak, ktory by padal pomalSie ako ten, ktory uz mas vytvoreny. Pokus sa vymysliet
akékolvek obmeny na padaku, ktoré by viedli k Ziadanému vysledku.

Ako by museli vyzerat dva padaky, ktoré su nerovnako velké, ale klesaju rovnako rychlo?
Aky najmensi padak mdzes zostrojit, ktory by stéle spinal funkciu padaka?

Aké iné materialy (namiesto vrecka) mézes pouzit na vyrobu padaku? Aké vlastnosti by mali mat tieto
materialy?

Situacia D: Vzduch a priestor

Uvod: Aktivita je zamerana na ozrejmenie toho, Ze vzduch je hmota, ktora zabera priestor. Deti si
mdbzu uvedomit’ aj to, Ze voda je hustejsi material ako vzduch a preto sa vzduch vzdy snazi dostat nad

vodu, resp. voda sa vzdy uklada pod vzduch, lebo je taZsia.
Pomécky: velka priehladna miska, voda, dva priehladné pohare, papierové utierky

Postup: Misku naplf do troch Stvrtin vodou. Jeden pohar chyt do ruky a oto€ ho dnom hore. Pomaly
ho vloZ do misky s vodou tak, aby si mal pohar stale oto€eny dnom hore. Druhy pohar ponor do vody
tak, Ze sa naplni vodou. Prvy pohéar by mal byt pod druhym — plnym poharom. Prazdny pohar naklor
tak, aby unikajuce bublinky stupali do pohara plného vody, ktory je tiez oto¢eny hore dnom v miske

s vodou.

Ozrejmovanie predstavy:

Co sa stalo so vzduchom? Kde zmizla voda, ktora bola vo vrchnom pohari? Ako by si dostal vzduch
naspat do prvého pohara?

Situacia E: Balonova rovnovaha

Uvod: Aktivita je zamerana na ozrejmovanie predstavy o vzduchu ako hmote, ktora nielen vypifia
priestor, ale ma aj hmotnost. VyuZivaju sa vedomosti o vytvarani rovnovahy.

Pomdcky: pravitko — rovné 30cm, lepiaca paska, Spagat alebo nitka, dva rovnako velké baldniky,
noznice, kancelarske spinky

Postup: Na stred pravitka priviaZ nitku alebo $pagat, nitku eSte upevni lepiacou paskou a zaves
pravitko do zarubne tak, aby volne viselo. Na dva baléniky pripevni gumi¢ky a pomocou dvoch
rovnako dlhych nitiek ich priviaz na opa¢né konce pravitka. Nitku eSte upevni lepiacou paskou. Ak nie
je pravitko v rovnovahe, pripevni nan kancelarsku spinku a pohybuj fiou smerom k stredu alebo od
stredu tak, aby si ziskal rovnovahu. Ked uz mas rovnovahu vytvorenu, vezmi jeden baldnik a nafukni
ho. Znovu ho pripevni na to isté miesto a sleduj, o sa bude diat. Aby si zabezpecil upevnenie presne
na to isté miesto, Spagat nechaj upevneny na pravitku a balén pred nafukovanim uvorni len z konca
Spagatu.

Ozrejmovanie predstavy:

Co by si musel urobit, aby si znovu vytvoril rovnovahu? Skus najst rézne spdsoby toho, ako dosielit
znovu rovnovahu, resp. ako rovnovahu porusit. Pri kazdej zmene rovnovahy sa pokus vysvetlit, aky je
princip tohto porusenia, aké sily na pravitko posobia.



Situacia F: Vzduch a horenie

Uvod: Pri tejto aktivite deti skimaju, ako vzduch ovplyviiuje horenie. Ozrejmuiju si predstavu
o menitelnosti vzduchu vplyvom horenia. Znovu sa deti u¢ia vnimat, Ze vzduch nie je prazdnota, ale je
to urcita latka, ktora priestor vyplna.

Pomécky: malé svieCky rézneho tvaru, zapalky, plastelina, 4 rézne velké zavaraninové pohare, hodiny
so sekundovou rucic¢kou alebo stopky, kovova tacka alebo plytka forma na kola¢ (pripadne tanierik

z hlinikovej folie), ceruzka, papier, papierové utierky, odmerka, pary poharov s rovnakym objemom ale
rézneho tvaru

Postup: Do stredu misky prilep kusok plasteliny. Na plastelinu upevni svie¢ku a zapal ju. Ked sa
rozhori, tak ju prikry najmens$im poharom a sleduj na hodinkach ¢as, dokedy svietka zhasne. Ked
svieCka zhasne, vezmi pohar a pomocou papierovej utierky pretri niekofkokrat vnutro pohara,
zabezpedi$ tak to, aby sa do pohara dostal novy vzduch. Experiment so zhasnutim svie¢ky zopakuj
s vacsim poharom a potom aj s dalSimi dvoma este vacsimi. Zaznamenaj si vysledky pozorovania
a porovnaj dizku horenia sviegky v zavislosti od velkosti pohara.

Ozrejmovanie predstavy:

Myslis si, ze v rovnakom pohari vzdy bude horiet svie¢ka rovnako dlho? Od akej vlastnosti pohara
zavisi to, ako dlho bude svieCka horiet’ (tvar, velkost, material a pod.)? Zmeraj, ako dlho bude sviecka
horiet v dvoch poharoch s rovnakym objemom, ale inym tvarom.

Vezmi si uplne nahodny pohar a odmerkou odmeraj, kofko vody sa dori vmesti. Odmeraj objem
poharov, ktoré si pouZival pri experimente. Na zaklade tychto vysledkov skus prist’ na to, ako dlho by
mohla svie¢ka horiet' v pohari, ktory si eSte neskusal.

Akeé rozdiely ziskas, ked pouzijes inu svieCku — kratSiu alebo dIhSiu? Zalezi na to, ako blizko k vrcholu
pohara sa plamen nachadza? VyskuSaj velmi nizke a velmi vysoké sviecky v tom istom pohari (v
dvoch rovnakych poharoch). Ako sa budu spravat dve svieCky ulozené do jedného pohara?



3 POCASIE
Situacia A: Zahrievanie vzduchu a vody

Uvod: Aktivita je zamerana na ozrejmovanie vplyvu réznych vlastnosti latok na vznik zmien

v atmosfére, ktoré sa prejavia ako zmena pocasia. Deti skimaju tepelnu kapacitu zeme a vody,
pricom nie je dolezité porozumiet samotnej fyzikalnej vlastnosti, ale javom, ktoré s touto vlastnostou
suvisia.

Pomécky: dva rovnako velké zavaraninové pohare, slneéné pocasie, pdda, voda

Postup: Jeden pohar naplfi pédou a druhy vodou do rovnakej vySky. P6da aj voda by sa mala

v miestnosti vyskytovat dostatocne dlho, aby sa ich teplota rovnala teplote miestnosti. Zmeraj teplotu
vody a pédy teplomerom. Ak maju rovnaku teplotu, vyloZ oba pohare na slne¢né miesto a nechaj stat
asi hodinu. Po hodine zmeraj teplotu vody a pédy a porovnaj ich.

Ozrejmovanie predstavy:
Co je teplejsie, voda alebo poda? Co mysli§, ktora latka ochladne skér, voda alebo poda? Pokus sa

vysvetlit, ako mbze pozorovany jav ovplyvnit pocasie, pripadne ako méze ovplyvnit jeho Ciastkové
deje, napriklad vietor.

Situacia B: Vyparovanie

Uvod: Ak chceme, aby sa nam mokré Saty vysusili, zvy&ajne ich zavesime na $nury. Cim je teplejsie,
tym rychlejSie sa nam Saty vysusSia. AvSak Saty sa vysuSia pomerne dobre aj v chladnom, ale
veternom pocasi. Aktivita je zamerana na ozrejmenie podmienok vyparovania vody, deti Studuju ¢o
vSetko mdze vyparovanie urychlit a spomalit, ¢im si dotvaraju aj samotnu predstavu o tom, o je to
vyparovanie

Pomdcky: miska s vodou, kusok karténu, papierové utierky, hlinikové formy na pecenie (alebo
porcelanoveé tanieriky), sine¢né pocasie, kancelarske spinky

Postup: Navlh¢i utierku v miske s vodou. Vyzmykaj v dlani nadbyto&nu vodu a rozprestri mokru utierku
na hlinikovej forme alebo tanieriku. Zmeraj €as, za ktory sa utierka vysusi. Porovnaj €as, za ktory sa
vysusi utierka vystavena na sinko.

Ozrejmovanie predstavy:
Co ovplyviiuje vyparovanie vody — pritomnost svetla alebo tepla?

Vysku$aj jednu mokru utierku vysuSit pomocou pridu vzduchu. Prad vzduchu vytvaraj ovievanim
mokrej utierky poloZenej na tanieriku kusom karténu. Vysusi sa ovievana utierka skér?

Co ak by si nechal jednu mokra vreckovku stlagent do guléeky a druhu, rovnako mokrd, by si
rozprestrel na tanierik. Ovplyvnilo by to rychlost’ vyparovania vody?

Zahraj sa s kamaratom hru. Obaja si rovnako navlhcite dve rovnakeé utierky a pokuSajte sa
akymkolvek spdsobom tu svoju €o najrychlejsie vysusit. Komu sa to podari skor? Porozpravajte sa
o tom, prec€o sa niekomu podarilo vysusit utierku skér — €o musel urobit, aby sa mu to podarilo.

Vysusila by sa polovica utierky skér ako cela?

Pokus sa na zaklade zaverov z pozorovani vysvetlit, o sa deje s utierkou pri suseni.

Situacia C: Relativna vlhkost’ vzduchu

Uvod: Deti skimaju ako ovplyviiuje vyparena voda vo vzduchu napriklad teplotu vzduchu. V principe
ide o ozrejmovanie funkcie hygrometra — nastroja na meranie relativnej vihkosti vzduchu.

Pomécky: dva rovnaké teplomery na meranie vonkajsej teploty, kartén, tenky prizok pijavej latky, dve
gumicky, 8katula od mlieka (radSej uz8ia a vy3Sia ako S$irSia), kancelarska spinka, ceruzka, voda,
pravitko, hodiny

Postup: Pomocou gumiciek pripevni oba teplomery na dve susedné strany Skatule od mlieka.
Pomocou ceruzky urob do spodnej Easti Skatule dierku — asi 2 cm od spodného okraja v strede jednej
zo stien, kde sa nachadza pripevneny teplomer. Do Skatule nalej vodu asi do vySky 1cm, aby sa cez



dierku nevylievala. Cez dierku prevle¢ mokry pruzok latky tak, aby bol ponoreny vo vnutri Skatule vo
vode a aby bol pripevneny na teplomere v €asti so zasobnikom ortuti (alkoholu). Vrchny otvor Skatule
uzatvor spinkou, aby sa voda rychlo nevyparovala. Upravenu Skatulu uloz do tiefia a intenzivne
ovievaj oba teplomery kusom karténu. Zmeraj teplotu na oboch teplomeroch. Cim je rozdiel medzi
teplotami vy$si, tym je relativna vihkost vzduchu vyssia.

Ozrejmovanie predstavy:

Dokazete odlisit aj podla vasich zmyslov, &i je vonku vlhky vzduch alebo suchy? Ked si myslite, Ze sa
to da odlisit, overte si svoj predpoklad pomocou hydrometru, ktory ste si zostrojili.

Porovnajte vihkost vzduchu vonku a vnutri. SkuSajte merat vihkost' vzduchu v sine¢nom a dazdivom
pocasi. Premyslajte o tom, kde v8ade mdze byt vihkost vzduchu vysoka a kde nizka.

Situacia D: Vyparovanie vody

Uvod: Aktivita je zamerana na ozrejmenie suvislosti vyparovania a kondenzacie vody s teplotou vody,
resp. vzduchu.

Pomécky: Cista leskla plechovka, voda, teplomer na meranie vonkajSej teploty, ladové kocky

Postup: Plechovku napln asi do polovice objemu vodou. Voda by mala byt skér teplejSia ako chladna.
Zmeraj teplotu vody. Potom pridaj asi 5 kociek ladu, teplomerom vodu premieSavaj a sleduj povrch
plechovky. Ked sa na plechovke vytvoria prvé kvapky vody, odmeraj teplotu a zaznamena;j si ju. Je to
teplota, pri ktorej sa vodna para meni spat na kvapalnu vodu zo vzduchu, je to tzv. rosny bod.

Ozrejmovanie predstavy:
Bude tato teplota ind, ak zrealizujeme experiment s inou (vacSou, mendou) plechovkou?

Ako si vysvetlujes, Ze rosny bod méze byt kazdy den iny? Od ¢oho zavisi?

Situacia E: Zmeny tlaku vzduchu

Uvod: Aktivita je zamerana na ozrejmenie toho ako sa prejavuje zmena tlaku vzduchu a ako je ju
mozné na zaklade tychto prejavov zmerat.

Pomécky: zavaraninovy pohar, balénik, gumicka, noznice, slamka, vykres, lepidlo, dva pripinaciky
alebo lepiaca paska

Postup: Z baléna vystrihni velky kus a navle€ ho n Ustie zavaraninového pohara tak, aby bol cez Ustie
natiahnuty. Pripevni ho na pohar gumi¢kou. Jeden koniec slamky Sikmo zostrihni. Opacny koniec
prilep lepidlom ku stredu balénika natiahnutého na pohari tak, aby druhy koniec slamky vy&nieval

a vodorovne ukazoval do strany. Pomocou lepiacej pasky prilep vykres na stenu. Pohar s balénom

a slamkou postav vedla tak, aby si mohol zaznacit na vykres miesto, kam ukazuje zaostreny koniec
slamky. Kazdy def nazna¢ na vykres kam ukazuje slamka. Porovna;j si vysledky ziskané poc¢as
jedného tyZzdna.

Ozrejmovanie predstavy:

Preskiumaj vyrobené zariadenie a zisti, pre¢o slamka niekedy ukazovala dole a niekedy vysSie. Od
¢oho to zaviselo? Ako by to mohlo suvisiet s tlakom vzduchu?

Skus zmerat tlak vzduchu v dlh§om ¢asovom obdobi a sleduj aj zmeny pocasia. Vedel by si zistit, ako
spolu suvisi zmena tlaku vzduchu a $pecifickd zmena pocasia?



